
ISTE NETS  ÖĞRETMEN STANDARTLARI 

 
 

1.Öğrenci öğrenme ve yaratıcılığını kolaylaştırma ve teşvik etme 

Öğretmenler teknoloji, öğretme-öğrenme ve içerik bilgilerini öğrencilerin hem yüz yüze hem 

de sanal ortamlarda öğrenme, yaratıcılık ve yenilenmelerini arttıran  çalışmalarını 

kolaylaştırmak için kullanırlar. Öğretmenler: 

a) Yaratıcılığa, yenilikçi düşünme ve üretkenliğe model olur, bu nitelikleri teşvik 

eder, destekler. 

b) Öğrencileri gerçek yaşamla ilgili konuları araştırmakla, dijital araçları ve 

kaynakları kullanarak özgün problemleri çözmeye sevk eder. 

c) Ortak araçları kullanarak öğrencinin kavramsal düşünme, anlama ve yaratıcılık 

becerilerini açığa çıkarmak ve netleştirmek için  öğrenciden gelen dönüşümleri 

teşvik eder. 

d) Sanal ya da yüz yüze ortamlarda öğrenciler, meslektaşlar veya diğerleriyle 

öğrenmede  biraraya gelerek ortak  bilgi yapılanması modeli oluşturur. 

2 Dijital çağ öğrenim deneyimleri ve değerlendirmeleri tasarlama ve geliştirme 

a) Öğretmenler çağdaş araç ve kaynakları  alarak kaynakta içerik öğrenmeyi en üst 

seviyeye çıkarmak ve NETS de tanımlanan bilgi beceri ve davranışları geliştirmek için 

özgün öğrenme, deneyim ve değerlendirmelerini tasarlar.geliştirir ve değerlendirmeye 

tabi tutarlar.Öğretmenler: 

b) Öğrencinin öğrenme ve yaratıcılığını teşvik etmek için dijital araç ve kaynakları içeren 

uygun öğrenme deneyimlerini tasarlar ve uyarlarlar 

c) Bütün öğrencilerin kişisel meraklarını takip etmelerine imkan sağlayan ve şahsi eğitim 

amaçlarını oluşturmak,öğrenmlerini yönetmek ve bireysel gelişimlerini değerlendirme 

konularında aktif katılımcılar olmalarını sağlayan teknoloji ile zenginleştirilmiş 

öğrenme ortamları geliştirir . 

d) Dijital araç ve kaynakları kullanarak öğrencilerin muhtelif öğrenme 

stillerine,çalışma stratejilerine, yeterliliklerine hitap eden öğrenme aktivitelerini 

tasarlar ve kişiselleştirir. 

 

e) İçerikle ve teknoloji standartlarına bağlantılı, çoklu ve çeşitli ,ön ve son testler 

uygular ve ortaya çıkan veriyi öğrenme ve öğretmeyi şekillendirmede kullanır.  

f)  

3-Dijital çağ çalışma ve öğrenme modeli oluşturma 

Öğretmenler küresel ve dijital dünyada yenilikçi bir mesleğin temsilcileri olarak bilgi, beceri 

ve çalışma süreçlerini sergilerler. Öğretmenler: 



a) Teknolojik sistemdeki akıcılığı ve mevcut bilginin yeni teknolojilere aktarımını 

gösterirler. 

b) Öğrenci başarısını ve gelişimini desteklemek için dijital araçlar ve kaynakları  

kullanarak öğrenciler, meslektaşlar, veliler ve toplum üyeleriyle işbirliği yapar. 

c) Varolan ve sonradan ortaya çıkan dijital araçların yer belirlemek, analiz etmek ve 

değerlendirme yapmada etkin bir şekilde kullanımına model oluşturur, yardımcı olur, 

araştırma ve öğrenmeye destek olmak için bilgi kaynaklarını kullanır. 

4-Dijital vatandaşlık ve sorumluluk modeli oluşturma ve teşvik etme 

Öğretmenler yerel, toplumsal ve sosyal kavramları, gelişmekte olan dijital kültürdeki 

sorumlulukları anlar;  mesleki çalışmalarında yasal ve etik davranışlar sergiler. Öğretmenler: 

a) Dijital bilgi ve teknolojinin güvenli, yasal ve etik kullanımını, telif haklarına ve fikir 

haklarına saygı, kaynakların uygun bir şekilde dokumantasyonu da dahil olmak üzere 

savunur,model oluşturur ve öğretir. 

b) Uygun dijital araç ve kaynaklara eşit erişim sağlayarak öğrenci merkezli stratejilerin 

kullanımı yoluyla tüm kullanıcıların muhtelif gereksinimlerini karşılar. 

c) Bilgi ve teknolojinin kullanımına ilişkin dijital ahlak ve sorumlu sosyal etkileşimleri 

teşvik eder ve model oluşturur 

d) Diğer kültürlerin öğrencileri ve meslektaşlarıyla biraraya gelip dijital çağ iletişimini ve 

etkiletişim araçlarını kullanarak kültürel anlayış ve küresel farkındalık geliştirir. 

5. Liderlik ve mesleki gelişim etkinliklerine dahil olma 

Öğretmenler sürekli olarak mesleki uygulamalarını geliştirirler, yaşam boyu öğrenmeye 

model olurlar ve sosyal ve mesleki yaşamlarında dijital araç ve kaynakların etkin kullanımını 

teşvik ederek ve göstererek liderlik sergilerler. Öğretmenler: 

a) Öğrenci  öğrenmesini geliştirmek için teknolojinin yaratıcı uygulamalarını keşfetmek 

üzere yerel ve küresel öğrenme topluluklarına katılır. 

b) Teknolojinin dahil edilmesi vizyonu göstererek, paylaşımcı karar verme 

mekanizmalarında, topluluk oluşumunda rol alarak, diğerlerinin teknoloji becerilerini 

ve liderliklerini geliştirerek, liderlik davranışı sergiler. 

c) Öğrenci öğrenimini desteklemek amacıyla varolan ve ortaya çıkan dijital araç ve 

kaynakların etkin kullanımını sağlamak için değerlendirme yapar, mevcut araştırma ve 

kişisel uygulamalarda düzenli olarak yansıtır. 

d) Öğretme mesleğinin, okullarının ve toplumun kendini yenileme, gereklilik ve 

etkinliğine katkıda bulunur 

 

 


